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Sinopsis: Jerry es una mosca de ciudad que decide
aventurarse en busca de alimento. Jerry lucha por so-
brevivir entre situaciones cotidianas esperando lle-
gar a un lugar que podria ser un mito.

Mecanica: E1 jugador utiliza los comandos (-) (<)
()para controlar el movimiento del personaje.

(Il) : avanzar

(L1) : Saltar

() : frenar/ir hacia atréas

Disefio de juego: Godot

Sistema operativo: Macos

Lenguaje: GD script (basado c++)

Editor de sonidos: Garageband/Ableton Live

Publico: El target es para jugadores de entre 14
v-30 afios, pero su jugabilidad permite que sea
accesible para cualquier edad.

Vision general del juego: Este juego
plantea una reflexién simplificada del tiempo, por lo
tanto de la vida. El jugador podra demostrar sus ha-
bilidades jde:concentracién y destreza mediante una
complicacién progresiva del juego. En el aspecto vi-
sual tendremos a personajes poco ortodoxos que le da-
ran un toque de humor.



Concepto del juego

“Me estaba molestando una mosca. Yo la espantaba,

pero ella volvia, asi que la volvia a espantar. —Con-

que no, ;eh? Vale, esperaré a que.. Se aparté un poco y
se posé sobre un perro muerto. —;A qué? —pregunté. No

contesté. Y yo no

Qinsisti, temiendo conocer ya la respuesta.” (Mrozek.

S. 2010: en linea)

Las moscas domesticas poseen una metamorfosis
acelerada que se compone por huevo, larva, pupa y edad
adulta. Su tiempo de vida dura aproximadamente entre
15 y 25 dias, aunque en situaciones favorables pueden
durar mas.

Asi como Albert Camus referenciaba el mito de Sisifo
para ejemplificar lo absurdo de la vida humana, ese en
el que

Sisifo fue castigado por Zeus a pasar la eternidad
subiendo una roca a la punta de una montafia, pero al
llegar a la punta la roca caia, entonces Sisifo tenia
que comenzar de nuevo; La mosca representa un esfuerzo
por permanecer el mayor tiempo posible en el espacio
del juego, pero sin

tener oportunidad de “ganar”. La muerte o el “game
over” es. lo uUnico constante, ;Quién “gana” en 1la
muerte? El esfuerzo que realiza el personaje del juego
se transforma en la misma analogia del absurdo humano
cuando lo utnico en lo que concluye es que se obtiene
una puntuacién,- un

“score”, pero al final, hay que volver a empe:zar.



F : . ‘Historia
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La mosca se desarrolla dentro de la cotidian:ihad, por
lo tanto, comienza donde el "hum_an"é' por primera vez
‘siente la presencia y la habitual molestia de la con-
vivencij‘con esta. Nuestra mosca se llama Jerry.
L]

s J'erry nd'ié en un hogar comun, dentro de la urbanidad,

'~ sus familiares de Jerry eran moscas conservadoras, no
J salian mas alla de 500 metros a la redonda, puesto que

las casas humanas que habituaban para su consumo les

o X -_'-u"'l'

Y - pr‘oporcionaban suficiente alimento para vivir, ién
- | porque se consideraba una locura buscar algo mas alla
I“'.'ﬁ del diametro establecido por los peligros que "f;'

- acechaban afuera. s
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- _Scﬁ:o quedaba una \ﬁ'.eja- historia que se 1 contabi[a '

las moscas cuandcrerarlpeﬁleﬁas lar;rjf ‘en las que se
% s

desceribian animales tan grandes, que su mierda podia
- alimentar - . -
familias enteras, Yy que los animales no se molestaban
ot por que qe%%fntarﬁqn en a de suﬁl?\o. ‘A Jerry
ol nunca se olvido esa prome ega. istoria.
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Un dia-Jerryr§iendo su primer dia en la.£d adulta
‘decide buscar alimento den;ra'hg.la casa de los
3 Pérez, le habian dicho que era facil obtener comida
4 . de l:zfﬁrutas que dejaban a medio comer en el
1' basurero, o en la mierda que el gato dejaba fuera
4 +del arenero. Entonces Jerry se aventura en busca de
B 3 la tnica necesidad vital, para encontrarse con que
J - dicha busqueda no seria tan facil como se la
platicaban. Desde el comienzo Jerry se da cuenta que
i - ni los humanos, ni los animales, ni otros ins s
-".,__ .'l.' son sus amigos. Jerry tiene que luchar mas poi#
ey 3 sobrevivir que por conseguir alimento. =+,
T ]
o T En esta resistencia a morir, Jerry decide convenj;r
! su vida en una aventura, explorando los lugares i‘,
_ 'ﬁfubterréneos de la qisa,zsiguiendo tuberias, 2
iendo por di#%;entes oladerashJHésta encontrar
in, e§? %@95% dela ja histgriqﬁ eT la que su

'<")ﬁlid_a abundante y el resto
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Jerry: *a
T -
.+« El protagonista del juego. Es una mosca que nace J\un
entorno conservador dentro de la ciudad, pero con.ﬁanas
o - - =
q,% aventurarse y cisctirlr._ el mundo. J F

3 wi

L]
il

:"l-.-1i' ;




La rata
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Enemigo. Vive en el subterraneo. Es la mas cruel
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radioactivo en su pelaje. Odia a las mos
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; " Vive en el baigli‘erq. Trata de engainiar todos {ps

. insectos para que -.aig&n en sus redes. Jerry no es
'ﬁexcepcién. e ! oF
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_.-‘ ntiene en ﬁl mismo escena-
- - tando.
; ir el mayor tiempo
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Look and feel




LY

L}
ra

L]

)
o)
'~
q
)
g
]
)
0w
3]




Escenarios
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